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KATA PENGANTAR

uji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan
rahmat dan karunia-Nya, sehingga penulis dapat menyele-
saikan penyusunan buku ajar berjudul “Pemrograman
Berbasis Web Vol. 1: Membangun Struktur & Data (HTML -
sQL)”.
Untuk memudahkan pemahaman pembaca, materi pengembangan
web yang kompleks sengaja penulis bagi menjadi dua tahapan.
Buku Series 1 ini berfokus sepenuhnya pada pembangunan fondasi:
1. Frontend: Menyusun kerangka antarmuka menggunakan
HTML5 dan CSS3.
2. Database: Merancang arsitektur data yang kuat menggunakan
MySQL dan SQL.

Penguasaan materi ini adalah syarat mutlak sebelum
melangkah ke buku selanjutnya, "Pemrograman Berbasis Web
Vol. 2: Membangun Logika & Publikasi (PHP - Hosting)", yang
akan membahas logika pemrograman dinamis dan cara meng-
online-kan website.

Penulis berharap pendekatan bertahap ini dapat membantu
pembaca membangun kompetensi Web Development secara utuh
dan terstruktur, mulai dari "kulit" dan "isi data" sebelum
memberikan "nyawa" pada aplikasi.

Akhir kata, selamat belajar dan mulailah membangun pondasi
digital Anda.
Bangkalan, 2025

Penulis
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