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Sanksi Pelanggaran Pasal 113
Undang-Undang No. 28 Tahun 2014 Tentang Hak Cipta

(i)

(ii)

(iii)

(iv)

Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara
Komersial dipidana dengan pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau
pidana denda paling banyak Rp 100.000.000 (seratus juta rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf ¢, huruf d, huruf f,
dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana
penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp
500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf e,
dan/atau huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana
penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp
1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah).

Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat (3) yang
dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling
lama 10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp
4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah).
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Puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa
atas limpahan berkat, rahmat, serta hidayah-Nya sehingga buku berjudul
“Jelajahi Dunia Pemrograman Visual Basic Untuk Generasi Digital” dapat
terselesaikan dan tersusun dengan baik. Buku ini disusun dan disajikan
untuk memberikan pengetahuan dan pemahaman komperehensif tentang
pemrograman Visual Basic yang mencakup konsep, teknik dan
pengembangan aplikasi.

Buku ini dirancang secara terstruktur untuk memudahkan
pemahaman dan penerapan materi pemrograman Visual Basic yang
dilengkapi dengan contoh kode program dan beberapa latihan seperti
latihan soal dan praktikum yang diharapkan bisa menjadi panduan yang
komperehensif bagi peserta didik yang ingin mendalami materi
pemrograman Visual Basic.

Kami berharap semoga buku ini bermanfaat dalam pembekalan
kompetensi kejuruan peserta didik dalam perkembangan ilmu
pengetahuan, pendidikan dan ilmu teknologi. Kami mengakui bahwa
buku ini memiliki banyak kekurangan, dan kami sangat mengharapkan
kritik dan saran dari para pembaca untuk membantu perbaikan dan
penyempurnaan buku ini di masa mendatang. Ucapan terimakasih kami
sampaikan kepada semua pihak yang telah memberikan masukan serta
berkontribusi dalam proses pengembangan penyusunan buku ini.

Surabaya, 31 Oktober 2025
Penulis
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