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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur yang penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas 

limpahan rahmat dan karunia-Nya sehingga buku ini dapat diselesaikan dengan 

baik. 

Buku ini disusun dengan tujuan memberikan pemahaman dasar mengenai 

Pemrograman Web secara sistematis dan mudah dipahami. Penulis berupaya 

menyajikan materi dengan memadukan teori dan praktik agar pembaca tidak 

hanya memahami konsep, tetapi juga mampu mengimplementasikan dalam 

pembuatan proyek sederhana maupun aplikasi. 

Pada era dimana semua serba digital, perkembangan teknologi web telah 

membawa perubahan dalam berbagai aspek kehidupan. Hampir semua bidang 

mulai dari pendidikan, perdagangan, transportasi, kesehatan, hingga hiburan 

sudah terhubung dengan layanan berbasis web. Perusahaan teknologi raksasa 

dunia bahkan menjadikan penguasaan pemrograman web sebagai salah satu 

kompetensi inti dalam inovasi digital. Hal ini menegaskan bahwa penguasaan 

pemrograman web tidak hanya penting pada level lokal, tetapi juga merupakan 

kompetensi global yang sangat dibutuhkan di era digital. 

Dengan memahami hal tersebut, penulis berharap buku ini dapat menjadi 

sarana bagi pembaca untuk mempersiapkan diri menghadapi dinamika 

perkembangan zaman sekaligus memanfaatkan peluang yang ditawarkan dunia 

teknologi. 

Penulis menyadari bahwa dalam penyusunan buku ini masih terdapat 

kekurangan. Oleh karena itu, masukan dan saran yang membangun sangat 

diharapkan demi penyempurnaan pada edisi selanjutnya. 

Akhir kata, semoga buku ini dapat memberikan manfaat, menambah 

wawasan serta menjadi referensi bagi siapapun yang ingin mendalami 

pemrograman web di tengah era digital yang semakin terintegrasi secara global. 
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