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Sanksi Pelanggaran Pasal 113
Undang-Undang No. 28 Tahun 2014 Tentang Hak Cipta

(i)

(i)

(iii)

(iv)

Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak
ekonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling
lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp
100.000.000 (seratus juta rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta

atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi
Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf ¢, huruf
d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial
dipidana dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau
pidana denda paling banyak Rp 500.000.000,00 (lima ratus juta
rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta
atau pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi
Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf
b, huruf e, dan/atau huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial
dipidana dengan pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun
dan/atau pidana denda paling banyak Rp 1.000.000.000,00 (satu
miliar rupiah).

Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat
(3) yang dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan
pidana penjara paling lama 10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana
denda paling banyak Rp 4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah).






KATA PENGANTAR

Esa, karena berkat rahmat dan kesempatan yang

diberikan-Nya, buku ‘“Ngoding Asik Tanpa Stress:
Panduan Belajar HTML dari 0” ini akhirnya dapat tersusun.

Alasan utama menulis buku ini adalah keinginan untuk
menghadirkan panduan belajar HTML yang sederhana, praktis,
dan menyenangkan. Banyak pemula sering merasa coding itu

P uji syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha

sulit, rumit, bahkan menakutkan. Padahal, jika dipelajari dengan
cara yang tepat, ngoding bisa menjadi kegiatan yang seru, penuh
rasa penasaran, dan memicu kreativitas. Buku ini saya tulis
untuk mematahkan stigma bahwa belajar pemrograman selalu
identik dengan tekanan.

Filosofi yang mendasari buku ini adalah belajar asik
tanpa stres. Kami percaya bahwa proses belajar akan lebih
efektif jika dilakukan dengan suasana hati yang rileks, langkah
yang bertahap, dan contoh yang mudah dipahami. Belajar
HTML seharusnya bukan beban, melainkan kesempatan untuk
bereksperimen, berkreasi, dan membangun sesuatu yang nyata.

Buku ini ditujukan untuk siapa saja yang ingin mulai
belajar HTML dari nol: pelajar, mahasiswa, guru, pekerja,
bahkan siapa pun yang hanya sekadar penasaran dengan dunia
web. Tidak diperlukan latar belakang IT untuk dapat mengikuti
isi buku ini, karena setiap konsep dijelaskan dengan bahasa
sehari-hari dan disertai contoh praktis.
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Agar penggunaan buku ini lebih efektif, saya
menyarankan pembaca untuk:

1. Membaca setiap bab secara runtut, karena materi disusun
dari dasar hingga praktik.

2. Mencoba langsung setiap contoh kode yang ada, jangan
hanya membaca.

3. Meluangkan waktu singkat namun rutin untuk berlatih,
daripada belajar sekaligus dalam waktu lama.

4. Menjaga rasa ingin tahu dan jangan takut membuat
kesalahan, karena dari sanalah pemahaman yang sebenarnya
akan terbentuk.

Akhir kata, semoga buku ini bisa menjadi teman belajar
yang menyenangkan dan membuka jalan bagi Anda untuk
mengenal dunia pemrograman web dengan cara yang ringan,
santai, dan tetap produktif.

Selamat belajar, selamat mencoba, dan semoga
perjalanan ngoding Anda penuh dengan rasa asik tanpa stres.
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