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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha 

Esa, yang telah memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga 

kami dapat menyelesaikan buku ajar ini yang berjudul "Bahasa 

Indonesia Berbasis Augmented Reality: Untuk Penguatan 

Karakter di Era Society 5.0". Buku ini disusun sebagai bahan ajar 

untuk membantu mahasiswa dan dosen dalam memahami dan 

menerapkan pembelajaran Bahasa Indonesia dengan 

pendekatan yang berfokus pada differensiasi dan pendidikan 

karakter. 

Peningkatan kualitas pendidikan di era modern ini 

menuntut adanya inovasi dalam metode pengajaran yang tidak 

hanya berfokus pada aspek akademik tetapi juga pada 

pembentukan karakter mahasiswa. Dalam konteks ini, 

pembelajaran berdiferensiasi menjadi sangat relevan karena 

mampu memenuhi kebutuhan belajar yang beragam dari setiap 

mahasiswa. Selain itu, pendidikan karakter menjadi landasan 

penting dalam membentuk pribadi yang berintegritas, 

bertanggung jawab, dan memiliki etika. 

Buku ini dirancang untuk memberikan panduan lengkap 

mulai dari konsep dasar hingga aplikasi praktis dalam 

pembelajaran Bahasa Indonesia. Materi yang disajikan meliputi 

sejarah, kedudukan, dan fungsi Bahasa Indonesia; kosakata 

baku dan nonbaku; membaca kritis; karakteristik Bahasa 

Indonesia ilmiah; karya ilmiah; etika penulisan dan plagiasi; serta 
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pengutipan dan rujukan. Setiap bab dilengkapi dengan tujuan 

pembelajaran, materi yang mendalam, contoh soal, latihan soal, 

tugas differensiasi, dan tugas pendidikan karakter. Kami 

berharap, dengan pendekatan yang komprehensif ini, 

mahasiswa dapat lebih mudah memahami materi dan 

mengaplikasikannya dalam kehidupan sehari-hari. 

Kami menyadari bahwa buku ini masih memiliki 

kekurangan dan keterbatasan. Oleh karena itu, kami sangat 

mengharapkan masukan dan saran konstruktif dari para 

pembaca untuk perbaikan di edisi berikutnya. Akhir kata, 

semoga buku ini dapat bermanfaat bagi seluruh mahasiswa, 

dosen, dan para praktisi pendidikan dalam upaya meningkatkan 

kualitas pembelajaran Bahasa Indonesia di perguruan tinggi. 

Selamat belajar dan semoga sukses! 

 

Hormat Kami, 

Tim Penulis 
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Rangkuman Pra UTS 

Bab 1: Sejarah, Kedudukan, dan Fungsi Bahasa Indonesia 

• Bahasa Indonesia lahir dari Sumpah Pemuda 28 Oktober 

1928 sebagai bahasa persatuan. 

• Sejarah: berkembang dari bahasa Melayu yang sederhana, 

lalu dikukuhkan sebagai bahasa nasional. 

• Kedudukan: 

o Bahasa Nasional: simbol identitas, alat pemersatu 

bangsa, dan alat komunikasi lintas daerah. 

o Bahasa Negara: digunakan dalam pendidikan, 

administrasi pemerintahan, hukum, dan karya ilmiah. 

• Fungsi: identitas bangsa, alat komunikasi resmi, alat 

pengembangan kebudayaan dan ilmu pengetahuan. 

 
Bab 2: Kosakata Baku dan Nonbaku 

• Kosakata baku: sesuai kaidah bahasa Indonesia (tata 

bahasa, ejaan, dan makna). Biasanya digunakan dalam 

tulisan resmi, akademis, dan komunikasi formal. 

o Contoh: aktif, aktivitas, telepon, sekali. 

• Kosakata nonbaku: tidak sesuai kaidah, sering dipakai 

dalam percakapan sehari-hari. 

o Contoh: aktef, aktifitas, telpon, sekale. 

• Pentingnya penggunaan kosakata baku: menjaga kejelasan 

makna, wibawa bahasa, dan keseragaman dalam 

komunikasi. 
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Bab 3: Membaca Kritis 

• Definisi: keterampilan membaca dengan pemahaman 

mendalam, menganalisis isi bacaan, serta menilai 

keakuratan dan kebenarannya. 

• Fungsi: 

o Melatih daya analisis, logika, dan kemampuan menilai 

informasi. 

o Membantu membedakan fakta, opini, dan hoaks. 

• Teknik membaca kritis: 

o Membaca dengan tujuan jelas. 

o Mencatat ide pokok. 

o Mengajukan pertanyaan kritis. 

o Membandingkan dengan sumber lain. 

• Membaca kritis relevan di era digital untuk menyaring 

banjir informasi. 

 
Bab 4: Karakteristik Bahasa Indonesia Ilmiah 

• Ciri-ciri bahasa ilmiah: 

o Objektif (tidak berdasarkan perasaan pribadi). 

o Logis dan sistematis. 

o Menggunakan kosakata baku. 

o Konsisten dalam penggunaan istilah. 

o Menghindari bahasa gaul atau emotif. 

• Kesalahan umum dalam bahasa ilmiah: penggunaan kata 

tidak baku, kalimat ambigu, atau struktur tidak runtut. 

• Latihan penting: mengidentifikasi dan memperbaiki 

kesalahan dalam teks ilmiah. 
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Bab 5: Karya Ilmiah 

• Pengertian: tulisan yang disusun berdasarkan hasil 

penelitian, kajian, atau pemikiran logis dengan metode 

ilmiah. 

• Jenis karya ilmiah: artikel ilmiah, makalah, laporan 

penelitian, skripsi, tesis, disertasi. 

• Sistematika umum karya ilmiah: judul, pendahuluan, 

kajian pustaka, metode, hasil dan pembahasan, simpulan, 

daftar pustaka. 

• Langkah penulisan: memilih topik, merumuskan masalah, 

mengumpulkan data, menganalisis, menyusun kerangka, 

menulis, dan merevisi. 
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LATIHAN SOAL UTS  

A. PILIHAN GANDA 

Bab 1 – Sejarah, Kedudukan, dan Fungsi Bahasa Indonesia 

1. Bahasa Indonesia diikrarkan sebagai bahasa persatuan 

pada tanggal … 

a. 17 Agustus 1945 

b. 28 Oktober 1928 

c. 20 Mei 1908 

d. 1 Juni 1945 

2. Bahasa Indonesia berasal dari … 

a. Bahasa Jawa 

b. Bahasa Melayu 

c. Bahasa Sanskerta 

d. Bahasa Belanda 

3. Kedudukan bahasa Indonesia sebagai bahasa negara 

ditetapkan dalam … 

a. Sumpah Pemuda 

b. Pembukaan UUD 1945 

c. Pasal 36 UUD 1945 

d. Proklamasi 

4. Fungsi bahasa Indonesia sebagai alat komunikasi resmi 

berarti … 

a. Digunakan dalam percakapan sehari-hari 

b. Digunakan dalam surat pribadi 

c. Digunakan dalam administrasi pemerintahan 

d. Digunakan dalam bahasa gaul 
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5. Bahasa Indonesia sebagai identitas bangsa berarti … 

a. Simbol kebanggaan nasional 

b. Bahasa pergaulan internasional 

c. Bahasa daerah tertentu 

d. Bahasa asing 

 
Bab 2 – Kosakata Baku dan Nonbaku 

6. Manakah kosakata yang baku? 

a. Telpon 

b. Resiko 

c. Telepon 

d. Aktifitas 

7. Kata ijin bentuk bakunya adalah … 

a. Ijin 

b. Izin 

c. Izan 

d. Izinn 

8. Penggunaan kosakata nonbaku yang benar terdapat 

pada … 

a. Tugas sekolah harus dikumpul hari ini. 

b. Gue mau belajar bahasa Indonesia. 

c. Laporan penelitian diketik rapi. 

d. Dia udah makan dari tadi. 

9. Kosakata baku diperlukan agar … 

a. Bahasa lebih santai 

b. Komunikasi lebih formal dan jelas 

c. Lebih cepat dipahami dalam percakapan 

d. Terlihat gaul 
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10. Manakah contoh kosakata nonbaku? 

a. Efektif 

b. Telpon 

c. Motivasi 

d. Pendidikan 

 
Bab 3 – Membaca Kritis 

11. Membaca kritis bertujuan untuk … 

a. Menyalin teks dengan benar 

b. Menganalisis isi bacaan 

c. Menghafal bacaan 

d. Membaca cepat tanpa memahami 

12. Berikut bukan teknik membaca kritis adalah … 

a. Mencatat ide pokok 

b. Membandingkan dengan sumber lain 

c. Menghafal seluruh bacaan 

d. Mengajukan pertanyaan kritis 

13. Membaca kritis sangat diperlukan di era digital untuk … 

a. Menyaring informasi palsu 

b. Memperbanyak kuota internet 

c. Menyebarkan informasi 

d. Membaca lebih cepat 

14. Perbedaan fakta dan opini dalam teks dapat dikenali 

dengan … 

a. Menilai kebenaran objektif teks 

b. Membaca tanpa berhenti 

c. Menggunakan kosakata baku 

d. Membaca secara emosional 
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15. Membaca kritis melatih kita untuk … 

a. Pasif terhadap bacaan 

b. Menilai isi bacaan dengan logis 

c. Mengabaikan isi bacaan 

d. Membaca sekilas 

 
Bab 4 – Bahasa Indonesia Ilmiah 

16. Bahasa ilmiah bersifat objektif artinya … 

a. Berdasarkan perasaan pribadi 

b. Mengutamakan logika dan data 

c. Menggunakan bahasa gaul 

d. Tidak perlu kaidah bahasa 

17. Berikut ini merupakan ciri bahasa ilmiah, kecuali … 

a. Logis 

b. Sistematis 

c. Emotif 

d. Konsisten 

18. Kesalahan umum dalam bahasa ilmiah adalah … 

a. Menggunakan kosakata baku 

b. Menulis dengan runtut 

c. Menggunakan istilah gaul 

d. Menyusun kalimat efektif 

19. Bahasa ilmiah menghindari … 

a. Bahasa baku 

b. Bahasa emotif 

c. Bahasa konsisten 

d. Bahasa logis 
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20. Tujuan penggunaan bahasa ilmiah adalah … 

a. Membuat tulisan lebih santai 

b. Menyampaikan gagasan ilmiah dengan jelas 

c. Menarik perhatian dengan gaya bahasa gaul 

d. Menambah hiburan 

 
Bab 5 – Karya Ilmiah 

21. Karya ilmiah adalah tulisan yang disusun berdasarkan … 

a. Fiksi dan imajinasi 

b. Data penelitian atau kajian logis 

c. Cerita rakyat 

d. Bahasa sehari-hari 

22. Yang bukan termasuk karya ilmiah adalah … 

a. Artikel ilmiah 

b. Laporan penelitian 

c. Puisi 

d. Skripsi 

23. Sistematika karya ilmiah pada umumnya dimulai 

dengan … 

a. Kajian pustaka 

b. Judul dan pendahuluan 

c. Simpulan 

d. Hasil penelitian 

24. Langkah pertama penulisan karya ilmiah adalah … 

a. Menyusun simpulan 

b. Memilih topik 

c. Mengumpulkan data 

d. Menulis daftar pustaka 
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25. Tujuan karya ilmiah adalah … 

a. Menyampaikan informasi berdasarkan penelitian 

b. Menciptakan hiburan 

c. Menceritakan kisah imajinatif 

d. Menghibur pembaca dengan gaya bahasa gaul 

 
B. SOAL BENAR-SALAH 

1. ( ) Bahasa Indonesia berasal dari bahasa Sanskerta. 

2. ( ) Fungsi bahasa Indonesia sebagai bahasa persatuan 

ditegaskan dalam Sumpah Pemuda. 

3. ( ) Kosakata nonbaku digunakan dalam tulisan resmi. 

4. ( ) Kata baku dari “telpon” adalah “telepon”. 

5. ( ) Membaca kritis hanya bertujuan menghafal teks. 

6. ( ) Membaca kritis melatih kemampuan menganalisis isi 

bacaan. 

7. ( ) Bahasa ilmiah bersifat emotif agar lebih menarik. 

8. ( ) Konsistensi istilah merupakan ciri bahasa ilmiah. 

9. ( ) Kesalahan umum bahasa ilmiah adalah penggunaan 

kata gaul. 

10. ( ) Karya ilmiah bersifat objektif dan logis. 

11. ( ) Skripsi termasuk karya ilmiah. 

12. ( ) Laporan penelitian bukan karya ilmiah. 

13. ( ) Karya ilmiah dapat berupa artikel ilmiah. 

14. ( ) Bahasa Indonesia sebagai bahasa negara tertuang 

dalam Pasal 36 UUD 1945. 

15. ( ) Kosakata baku biasanya digunakan dalam 

komunikasi formal. 

16. ( ) Kata “ijin” adalah bentuk baku dari “izin”. 
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17. ( ) Membaca kritis membantu membedakan fakta dan 

opini. 

18. ( ) Bahasa ilmiah menggunakan bahasa sehari-hari agar 

lebih mudah dipahami. 

19. ( ) Menentukan topik adalah langkah awal penulisan 

karya ilmiah. 

20. ( ) Tujuan karya ilmiah adalah menyajikan informasi 

berdasarkan kajian ilmiah. 

 
C. SOAL URAIAN PANJANG 

1. Jelaskan perbedaan kedudukan bahasa Indonesia 

sebagai bahasa nasional dan bahasa negara, sertakan 

contohnya! 

2. Mengapa penggunaan kosakata baku penting dalam 

penulisan karya ilmiah? Berikan contoh perbedaan 

penggunaan kata baku dan nonbaku! 

3. Bagaimana membaca kritis dapat membantu generasi 

muda menghadapi banjir informasi di era digital? 

Jelaskan dengan contoh nyata! 

4. Sebutkan dan jelaskan lima karakteristik utama bahasa 

Indonesia ilmiah beserta alasannya! 

5. Uraikan langkah-langkah penulisan karya ilmiah yang 

baik dan sistematis, mulai dari pemilihan topik hingga 

penyusunan simpulan! 
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