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engan menyebut nama Allah SWT yang Maha Pengasih 

lagi Maha Penyayang, kami panjatkan puja dan puji syukur 

atas kehadirat-Nya, yang telah melimpahkan rahmat, 

hidayah, dan inayah-Nya kepada kami, sehingga kami dapat 

menyelesaikan buku You Only Look Once (YOLO) dan Aplikasinyaini 

dengan baik. 

Buku ini disusun untuk menjadi salah satu sumber belajar 

tentang You Only Look Once (YOLO) dan Aplikasinya. Penulis 

berharap dengan buku ini pembaca dapat lebih mudah mempelajari 

tentang beberapa metode penyelesaian permasalahan terutama 

dalam mendeteksi objek berbasis image. Buku ini bertema You Only 

Look Once (YOLO) yang sedang berkembang saat ini, mulai dari 

YOLOv1 sampai dengan YOLOv8. Diharapkan kedepannya nanti ada 

penyempurnaan dari penulis dan peneliti lainnya. 

Penulis mengucapkan terimakasih kepada berbagai pihak 

yang telah membantu sehingga dapat diterbitkannya tulisan ini. 

penulis menyadari bahwa buku ini jauh dari sempurna, sehingga 

penulis membutuhkan masukan baik berupa saran maupun kritik 

yang membangun. Semoga buku ini dapat bermanfaat dan dapat 

memberikan  inspirasi dalam penyelesaian permasalahan terutama 

permasalahan pendeteksian image dan image processing. 
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