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KATA PENGANTAR

Pembelajaran Matematika menurut teori Belajar Bruner harus dilaksanakan dalam
tiga tahapan antara lain tahap enaktif tahap iconic dan tahap abstraksi. Pada tahap
ikonik ini dalam pembelajaran matematika mutlak menggunakan alat peraga, karena
penggunaan alat peraga sangat bermanfaat antara lain mempermudah pemahaman
konsep-konsep  matematika yang abstrak, meningkatkan  motifasi  siswa,
mengembangkan ketrampilan berpikir, memperkaya pengalaman belajar siswa dan
mempermudah komunikasi antara guru dan siswa. Ternyata salah satu perangkat lunak
yang bisa digunakan dalam pembuatan alat peraga ini adalah aplikasi geogebra.

Untuk diketahui juga bahwa buku-buku petunjuk tentang cara penggunaan
aplikasi geogebra ini sangat terbatas. Dalam pengalaman penulis baru ditemukan 1 buah
judul yang ditulis oleh Prof. Dr. H. Nanang Priatmo, M.Pd dan Muhamad Arsani, S.Pd,
M.Pd, dan dijual di kota Kupang, NTT. Itupun dalam jumlah yang terbatas, karena selang
beberapa waktu, buku tersebut tidak ditemukan lagi di toko buku tersebut. Selain itu,
hasil konfirmasi dengan teman-teman guru matematika, banyak yang belum mengenal
aplikasi geogebra ini.

Untuk itu, dengan bermodalkan petunjuk teknis cara pembuatan media
pembelajaran menggunakan aplikasi ini dari tutorial yang diperoleh di youtube maupun
dari akun-akun geogebra, maka penulis memberanikan diri untuk menulis cara
pembuatan media pembelajaran matematika menggunakan aplikasi geogebra dan
dipublikasikan dalam bentuk buku ini.

Untuk itu pada kesempatan ini patut saya haturkan limpah terima kasih kepada
istri tercinta Maria Penna, kedua anak tersayang Iren dan Irma yang selalu memberikan
dukungan sehingga buku tersebut dapat diselesaikan dengan baik. Terima kasih juga
buat ka Paulus Tana Miten dan Nikolaus Boro Bebe yang telah berjuang dengan segenap
tenaga menyekolahkan saya dan kembar saya Simon Kopong Seran. Dan juga terimah
kasih buat bapa dan mama saya Romanus Oron Tewa dan Yuliana Solot Kepitan yang
mendidik dengan tulus sehingga saya dan kembar saya berhasil dalam dunia pendidikan
dan dunia kerja.

Buku ini ditujukan bagi guru matematika pada tingkat SMP dan bagi guru-guru
pada tingkat SD yang mengajar matematika yang menggunakan aplikasi geogebra pada
materi yang berhubungan dengan geometri.

Cara Pembuatan Media Pembelajaran Matematika SD-SMP Menggunakan Aplikasi Geogebra o |



Buku ini juga bertujuan untuk meningkatkan pemahaman guru dalam
penggunaan aplikasi matematika untuk membantu pembelajaran matematika di sekolah.

Bilba, 18 Maret 2025
Penulis

Petrus Seran Goran.
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kulaitas pembelajaran Matematika.
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