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KATA PENGANTAR

egala puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang

Maha Esa atas rahmat dan karunia-Nya yang telah

melimpahkan kesehatan, kemampuan, serta waktu,
sehingga penulis dapat menyelesaikan buku yang berjudul
"Menjelajah Dimensi Pemrograman Web (Perjalanan Seru Jadi
Developer)” tepat pada waktunya. Tujuan penulisan buku ini
adalah untuk membantu peserta didik maupun pembaca secara
umum dalam memahami materi yang perlu dipelajari dan dikuasai
dalam proses merancang atau mendesain sebuah website dengan
baik.

Buku ini membahas berbagai konsep dan materi yang
esensial dalam perancangan website, meliputi pengertian, jenis,
dan manfaat website, dasar-dasar pemrograman web, HyperText
Markup Language (HTML), Cascading Style Sheet (CSS), JavaScript,
PHP, serta pengelolaan basis data dengan MySQL. Selain itu, buku
ini juga dilengkapi dengan praktik proyek perancangan website
sebagai bentuk penerapan materi, serta penyusunan kompetensi
dan evaluasi pembelajaran yang bertujuan untuk mengukur tingkat
pemahaman peserta didik maupun pembaca secara umum.
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Penulis menyadari sepenuhnya bahwa buku ini masih jauh
dari sempurna. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan
masukan dan kritik yang bersifat membangun dari berbagai pihak
guna perbaikan di masa mendatang. Semoga buku ajar ini
membantu anda mencapai tujuan dalam pembelajaran
pemrograman web.
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