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Sanksi Pelanggaran Pasal 113 

Undang-Undang No. 28 Tahun 2014 Tentang Hak Cipta 

(i) Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak 

ekonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk 

Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling 

lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp 

100.000.000 (seratus juta rupiah). 

(ii) Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau 

pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta 

sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf c, huruf d, huruf f, 

dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan 

pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda 

paling banyak Rp 500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 

(iii) Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau 

pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta 

sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf a, huruf b, huruf 

e, dan/atau huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana 

dengan pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana 

denda paling banyak Rp 1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah). 

(iv) Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat 

(3) yang dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan 

pidana penjara paling lama 10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda 

paling banyak Rp 4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah). 
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KATA PENGANTAR 

Puji dan syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas 

limpahan rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga buku ini yang berjudul 

“Python: Pemrograman Berorientasi Objek” dapat diselesaikan dengan 

baik. 

Kebutuhan akan literatur pembelajaran Python terus meningkat 

seiring dengan popularitasnya sebagai salah satu bahasa pemrograman 

yang banyak digunakan di berbagai bidang. Buku ini disusun dengan fokus 

pada konsep Pemrograman Berorientasi Objek (Object-Oriented 

Programming/OOP) dan dirancang secara sistematis mulai dari 

pengenalan Python, instalasi, variabel, tipe data, operator, hingga 

pembahasan inti OOP seperti class, object, inheritance, enkapsulasi, 

polimorfisme, abstraksi, dan Exception Handling. 

Penulis menyadari bahwa masih terdapat kekurangan dalam 

penyusunan buku ini. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun 

sangat diharapkan untuk perbaikan di masa mendatang. 

Akhir kata, semoga buku ini dapat memberikan manfaat, 

memperluas wawasan, serta menjadi bekal yang berguna bagi pembaca 

dalam memahami dan mengimplementasikan pemrograman berbasis objek 

menggunakan Python. 

 

Bangkalan, 15 Juni 2025 
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