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PRAKATA

uji syukur saya panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha
P Esa, karena atas rahmat dan kesempatan-Nya buku

berjudul “JAVAVERSE: Ngoding OOP ala Gen Z” ini
dapat terselesaikan dengan baik. Buku ini saya susun sebagai
bahan ajar yang tidak hanya membahas konsep Pemrograman
Berorientasi Objek (OOP), tetapi juga menghadirkannya
dengan bahasa yang lebih santai, relevan, dan dekat dengan
gaya belajar generasi saat ini.

Saya ingin menjembatani materi OOP yang sering
dianggap rumit agar dapat dipahami secara bertahap, ringan,
dan aplikatif. Karena itu, setiap bagian dalam buku ini dirancang
dengan contoh-contoh sederhana, analogi sehari-hari, dan
penjelasan yang tidak bertele-tele. Harapannya, pembaca
khususnya pelajar dan mahasiswa bisa merasakan bahwa
belajar OOP itu sebenarnya seru dan tidak sesulit yang
dibayangkan.
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Saya menyadari bahwa buku ini masih memiliki
kekurangan. Oleh karena itu, saya sangat terbuka terhadap
kritik, masukan, dan saran yang membangun demi
penyempurnaan di masa mendatang. Semoga buku ini dapat
memberikan  manfaat, menumbuhkan minat belajar
pemrograman, serta menjadi langkah awal bagi pembaca untuk
masuk lebih dalam ke dunia coding yang luas dan dinamis.

Selamat belajar, dan selamat menjelajah dunia OOP ala
Gen Z!

Surabaya, 8 Desember 2025

Penyusun

ii | Ngoding OOP ala Gen Z



DAFTAR ISI

PRAKATA ... nsssss s ssssss s s nnnnes i
DAFTAR ISI....coiiiiiieirre s iii
BAB | DASAR PEMROGRAMAN JAVA ........rreeeeeeennes 1
A. Sejarah Singkat Java..........cccccccveiiiiiiiiiiiiiiie 1
B. Fitur Utama Java ..........ccccccvvveiimiiiiiiiies 3
C. Deklarasi Variabel.............occcoieiiiiiiiiiiiiieeee e 5
D. Tipe Data dan Operator...........ccooovcuviiieeeeeeneiiieee 7
E. Kondisional dan Pilihan ...........ccccccoii. 12
F. Rangkuman .........ccccooiii 15
G. ProJECL...cci i 17
H. S0al..cciiiiiii e 22
BAB Il ARRAY, METHOD, DAN PENGULANGAN............... 29
AL AITAY e 29
B. Method.........cciiiiieee e 40
C. Pengulangan.......ccccoooiiiiiiiiiiiiiii e, 44
D. REKUISI...ccoeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii 46

Javaverse | iii



E. SOal..ccoviiiiiiiiiiei 51
F. Keterampilan........cccccoooooiiiiiic e, 55
BAB Il OOP ... s 59
A. Definisi OOP ......cooviiiiiiiiiieee e 59
B. MOiIfier..ccceeiieeeeee e 61
L 7 = T 68
D @] ][ Tox SRR 70
E. Method.......oiiiiiee e 71
F. ConStruCtor ........ccviiiiiiiiee e 74
G THIS et 76
H. Overload ..o 76
.o UML e 77
J. Keterampilan...........ccoooo 81
S o - | SRR 87
BAB IV OOP-2 DAN PEWARISAN.........coooeecceerreeeeeesnnes 93
A, Pewarisan ... 93
B. ENkapsulasi ..............uuveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieieis 96
C. INNEr Class. ... . 100
D. Jenis-jenis Inner Class..........cccccevviiiiiieeeeeeennnns 101
E. PolymorfiSme ... 103
F. OVerride ........ovveieeeee e 106
G. ADSEAKSI ... 111
H. Keterampilan........ccccccoooiiiiiiii e, 115
DAFTAR PUSTAKA ... sssns s 119

iv | Ngoding OOP ala Gen Z



DAFTAR PUSTAKA

Dianta, I. A. (n.d.). Logika dan algoritma untuk merancang
aplikasi komputer. Yayasan Prima Agus Teknik.

Eko, V., & Akltrnctcl, S. (2020). Logika & algoritma untuk
pemula. Graha limu.

Hartono, B. (2021). Pemrograman berorientasi objek dengan
Java Blued. Yayasan Prima Agus Teknik bekerja sama
dengan Universitas Sains & Teknologi Komputer
(Universitas STEKOM).

Hartono, B. (2022). Pemrograman Java untuk pemula. Yayasan
Prima Agus Teknik.

IGNSuryantara. (2023). Pengantar pemrograman berorientasi
objek dengan Java [Artikel]. Medium.
https://medium.com/@ignsuryantara/pengantar-
pemrograman-berorientasi-objek-dengan-java-
85535865faa9

Unknown  Author. (n.d.). [Dokumen  OSF]. OSF.

https://osf.io/kduxqg/download

Javaverse | 119



