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Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak
ekonomi sebagaimana dimaksud dalam Pasal g ayat (1) huruf i untuk
Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan pidana penjara paling
lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp
100.000.000 (seratus juta rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta
sebagaimana dimaksud dalam Pasal g ayat (1) huruf ¢, huruf d, huruf f,
dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan
pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda paling
banyak Rp 500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).

Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau
pemegang Hak Cipta melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta
sebagaimana dimaksud dalam Pasal g ayat (1) huruf a, huruf b, huruf'e,
dan/atau huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan
pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda
paling banyak Rp 1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah).

Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat
(3) yang dilakukan dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana
penjara paling lama 10 (sepuluh) tahun dan/atau pidana denda paling
banyak Rp 4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah)



KATA PENGANTAR

Dengan penuh rasa syukur kepada Tuhan Yang Maha
Kuasa, JADI PROGRAMER GA RIBET! ini dapat diselesaikan.
Buku ini disusun sebagai bahan ajar untuk memahami dasar-
dasar tentang pengembangan website dengan materi dasar dari
HTML, CSS, hingga JavaScript. Materi disajikan secara sistematis
dengan fokus pada penerapan praktik yang diawali dengan
latihan. Buku ini dimaksudkan agar target para pembaca yaitu
dapat merancang, mengembangkan, dan mengelola website dari
tingkat dasar hingga menengah. Penulis sangat berterima kasih
kepada semua pihak yang telah membantu, terutama para dosen,
rekan sejawat, dan mahasiswa atas kritik dan sarannya. Penulis
sangat sadar bahwa karyanya ini masih jauh dari kesempurnaan,
oleh karena itu saran ataupun kritik yang membangun sangat
penulis harapkan. Pembaca dapat diambil manfaat bukunya.
Semoga para siswa kejuruan memiliki pengetahuan dan
keterampilan pemrograman web dengan mengikuti buku ini.

Surabaya, 2025

Penyusun
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