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Adi Kurniawan Saputro adalah seorang praktisi
dan akademisi dengan pengalaman lebih dari
enam tahun di industri elektro, otomasi, dan
pengembangan web, serta lima tahun sebagai
pengajar. Beliau memiliki gelar Sarjana
Pendidikan dan Magister Teknik dari
universitas ternama di Indonesia serta gelar
magister dari institut terkenal di Indonesia.

Selama kariernya, Adi telah terlibat dalam berbagai proyek
inovatif di bidang teknik dan teknologi, memberikan kontribusi
signifikan terhadap kemajuan industri. Sebagai pengajar, Adi dikenal
karena  dedikasinya dalam membimbing mahasiswa dan
mengembangkan kurikulum yang relevan dan up-to-date, membantu
generasi muda meraih kesuksesan di bidang teknik dan teknologi.

Pengalaman Profesional:
o Bekerja sebagai Senior Project Manager di perusahaan
teknologi.
o Aktif mengembangkan proyek-proyek inovatif di bidang
elektronika, otomasi, mikrokontroler, dan web.
e Mengajar mata kuliah elektronika dan pengembangan
pemrograman di perguruan tinggi dan industri.
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bimbingan mahasiswa, memberikan kontribusi signifikan dalam
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juga terlibat dalam publikasi dan presentasi di berbagai konferensi
nasional dan internasional, menunjukkan dedikasi tinggi terhadap
pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.

Pengalaman Profesional:

Berpengalaman dalam pemrograman dan aplikasi berbasis
teknologi terkini. Mengajar mata kuliah pengembangan aplikasi
dekstop dan teknologi informasi di universitas.

Safriudin Rifandi, S.T., M.Tr.T.,. Saya menempuh
pendidikan S1 hingga memperoleh gelar Sarjana
Teknik, kemudian melanjutkan studi ke jenjang
Magister Terapan Teknologi di Politeknik
Elektronika Negeri Surabaya (PENS) sebagai
pendidikan terakhir saya. Saat ini, saya berkarier
sebagai dosen di Program Studi Teknik Elektro
Universitas Trunojoyo Madura (UTM).

Rz

Bidang keilmuan yang menjadi fokus utama saya adalah
elektronika, dengan konsentrasi pada instrumentasi kelautan dan
robotika. Minat penelitian saya banyak berkaitan dengan
pengembangan teknologi untuk pemantauan, pengendalian, dan
otomatisasi sistem di bidang kelautan, termasuk penerapan sensor dan
perangkat cerdas untuk mendukung riset kelautan modern. Selain itu,
saya juga tertarik dalam penerapan robotika untuk membantu proses
eksplorasi maupun monitoring di laut. Dengan pengalaman akademik
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dan penelitian tersebut, saya berkomitmen untuk terus berkontribusi
dalam pengembangan ilmu pengetahuan serta mencetak generasi muda
yang unggul di bidang teknik elektro.

Email Dosen
adi.kurniawan@trunojoyo.ac.id

fighi.ibadillah@trunojoyo.ac.id
safriudin.rifandi@trunojoyo.ac.id
Adi 08563455529

Fighi+62 857-3398-8471

Safri +62 812-3727-6285
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