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PRAKATA 

Puji syukur kami panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa 

atas rahmat dan karunia-Nya sehingga buku "Generasi Digital 

Jiwa Berkarakter: Pendidikan Masa Kini" dapat hadir di tangan 

Anda. Buku ini lahir dari keprihatinan sekaligus harapan 

terhadap generasi muda yang tumbuh di tengah pesatnya 

perkembangan teknologi. Generasi masa kini, yang sering 

disebut sebagai digital natives, menghadapi tantangan baru 

yang belum pernah dialami generasi sebelumnya, yaitu 

bagaimana menjadi pribadi yang cerdas teknologi sekaligus 

memiliki karakter yang kuat. 

Teknologi telah membawa banyak manfaat bagi 

kehidupan, termasuk kemudahan dalam mengakses 

informasi dan berkomunikasi. Namun, tidak dapat 

dipungkiri bahwa teknologi juga menghadirkan berbagai 

risiko, seperti cyberbullying, kecanduan digital, hingga 

berkurangnya interaksi manusiawi. Hal ini menuntut kita 

semua, baik orang tua, pendidik, maupun masyarakat luas, 

untuk bekerja sama menciptakan lingkungan yang 

mendukung anak-anak dalam memanfaatkan teknologi 

secara bijaksana. 
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Buku ini kami susun dengan harapan dapat menjadi 

panduan bagi para pembaca dalam memahami dinamika 

pendidikan di era digital. Setiap bab dalam buku ini disusun 

secara sistematis, mengupas berbagai aspek penting mulai 

dari transformasi digital, literasi teknologi, hingga 

pendidikan karakter. Selain itu, kami juga menambahkan 

berbagai contoh kasus dan solusi praktis yang relevan dengan 

kehidupan sehari-hari, sehingga buku ini tidak hanya 

informatif, tetapi juga aplikatif. 

Kami menyadari bahwa pendidikan karakter di era 

digital bukanlah tugas yang mudah. Dibutuhkan kolaborasi 

yang erat antara sekolah, keluarga, dan masyarakat untuk 

membentuk generasi yang tidak hanya cerdas secara 

intelektual tetapi juga memiliki moral dan empati yang kuat. 

Melalui buku ini, kami berharap dapat menginspirasi lebih 

banyak pihak untuk bersama-sama menciptakan generasi 

masa depan yang unggul dan berkarakter. 

Akhir kata, kami ucapkan terima kasih kepada semua 

pihak yang telah mendukung proses penulisan buku ini. 

Semoga buku ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca, 

terutama para pendidik, orang tua, dan siapa saja yang peduli 

terhadap masa depan generasi muda di era digital. Kritik dan 

saran yang membangun sangat kami harapkan untuk 

penyempurnaan karya ini di masa mendatang 

 

 Tim Penulis 

 

 

 Muhammad Toto Nugroho, M.Pd dkk.  
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SELAYANG PANDANG 

Di era digital yang terus berkembang, teknologi telah menjadi 

bagian tak terpisahkan dari kehidupan sehari-hari, termasuk 

dalam pembentukan karakter generasi muda. Anak-anak 

yang lahir dan tumbuh di era ini disebut sebagai digital 

natives, generasi yang terbiasa dengan keberadaan teknologi 

sejak dini. Teknologi menawarkan berbagai peluang luar 

biasa, mulai dari akses informasi yang tak terbatas hingga 

kemudahan dalam berkomunikasi. Namun, di sisi lain, 

kemajuan teknologi juga membawa tantangan, seperti 

hilangnya batasan dunia nyata dan maya serta risiko 

terhadap nilai-nilai karakter. 

Dalam konteks pendidikan, transformasi digital 

membuka jalan baru dalam pembelajaran dan 

pengembangan diri anak. Metode pembelajaran tradisional 

kini berpadu dengan teknologi, menciptakan inovasi yang 

memperkaya pengalaman belajar. Meskipun demikian, aspek 

pendidikan karakter menjadi semakin penting untuk 

memastikan generasi muda tidak hanya terampil secara 

teknis tetapi juga memiliki moral dan etika yang kuat. 

Pendidikan yang efektif harus mampu memadukan 

penguasaan teknologi dengan pengembangan karakter, 
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membentuk individu yang cerdas secara intelektual dan 

emosional. 

Tantangan utama yang dihadapi adalah bagaimana 

membimbing anak-anak agar mampu memanfaatkan 

teknologi secara bijaksana. Dunia maya sering kali 

menghadirkan risiko, seperti cyberbullying, kecanduan 

digital, dan kemerosotan empati. Di sinilah peran pendidikan 

menjadi vital untuk menanamkan nilai-nilai karakter, baik di 

sekolah, keluarga, maupun masyarakat. Teknologi harus 

dilihat sebagai alat, bukan tujuan, untuk mencapai kehidupan 

yang lebih baik dan manusiawi. 

Melalui buku ini, pembaca diajak untuk memahami 

dinamika pendidikan di era digital, lengkap dengan peluang 

dan tantangannya. Buku ini tidak hanya memberikan 

wawasan tentang pentingnya pendidikan berbasis teknologi 

dan karakter, tetapi juga menawarkan solusi praktis bagi 

guru, orang tua, dan para pemangku kepentingan untuk 

membentuk generasi yang siap menghadapi masa depan 

dengan kecerdasan, etika, dan empati. 
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GLOSARIUM 

AI-Driven Learning: Proses pembelajaran yang 

menggunakan kecerdasan buatan untuk personalisasi. 

Akses Informasi: Kemudahan memperoleh informasi melalui 

teknologi. 

Algoritma Digital: Proses otomatis yang digunakan untuk 

menentukan konten yang dilihat pengguna. 

Aplikasi Edukasi: Perangkat lunak yang dirancang untuk 

pembelajaran. 

Artificial Intelligence Tutor: AI yang berperan sebagai guru. 

Augmented Reality (AR): Teknologi yang menggabungkan 

elemen virtual dengan dunia nyata. 

Berita Palsu: Informasi yang dibuat dengan tujuan untuk 

menipu atau memanipulasi. 

Big Data: Data dalam jumlah besar yang dapat dianalisis 

untuk pola dan wawasan. 

Blended Learning: Metode pembelajaran yang 

menggabungkan digital dan tatap muka. 

Budaya Multitasking: Kebiasaan melakukan beberapa 

aktivitas digital secara bersamaan. 

Cloud Computing: Teknologi penyimpanan data dan aplikasi 

di server internet. 
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Content Curation: Proses memilih dan mengelola konten 

digital untuk tujuan tertentu. 

Cyber Resilience: Kemampuan untuk pulih dari ancaman 

digital. 

Cyber Wellness: Kondisi kesehatan mental dan emosional 

pengguna teknologi. 

Cyberbullying: Perundungan yang dilakukan melalui media 

digital. 

Cybercrime: Kejahatan yang dilakukan melalui internet atau 

perangkat digital. 

Cybersecurity: Perlindungan sistem dan data dari ancaman 

dunia maya. 

Dampak Sosial Teknologi: Pengaruh teknologi terhadap 

hubungan dan interaksi sosial. 

Digital Citizenship: Tanggung jawab dan hak sebagai 

pengguna teknologi. 

Digital Eye Strain: Kelelahan mata akibat terlalu lama 

menatap layar. 

Digital Immigrants: Generasi yang beradaptasi dengan 

teknologi di usia dewasa. 

Digital Learning Tools: Alat teknologi untuk mendukung 

proses belajar. 

Digital Natives: Generasi yang lahir dan tumbuh bersama 

teknologi digital. 

Digital Role Model: Panutan dalam penggunaan teknologi. 

Digital Self-Presentation: Bagaimana seseorang menampilkan 

dirinya secara online. 
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Digital Transformation in Education: Proses perubahan di 

sektor pendidikan akibat teknologi. 

Echo Chamber: Lingkungan di media sosial yang 

memperkuat pandangan atau opini tertentu. 

E-commerce Edukasi: Penjualan produk pendidikan secara 

online. 

Edtech (Teknologi Pendidikan): Penggunaan teknologi untuk 

meningkatkan pendidikan. 

Edukasi Daring: Proses pembelajaran melalui internet. 

Ekosistem Digital: Lingkungan teknologi yang saling 

terhubung untuk mendukung aktivitas manusia. 

E-learning: Pembelajaran yang dilakukan melalui platform 

digital. 

Empati Digital: Kemampuan untuk memahami dan 

merasakan perasaan orang lain dalam interaksi online. 

Etika Berkomunikasi Online: Pedoman moral dalam 

berinteraksi di platform digital. 

Etika Digital: Prinsip moral dalam penggunaan teknologi. 

Etika Teknologi: Prinsip moral dalam pengembangan dan 

penggunaan teknologi. 

Feedback Digital: Umpan balik yang diberikan secara online. 

Gamifikasi Pendidikan: Penerapan elemen permainan dalam 

kegiatan belajar. 

Gamifikasi: Penggunaan elemen permainan dalam konteks 

non-permainan, seperti pendidikan. 

Generasi Digital: Individu yang lahir dan tumbuh di era 

teknologi digital. 
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Google Classroom: Platform pembelajaran digital untuk 

interaksi siswa dan guru. 

Hak Digital: Hak-hak yang dimiliki seseorang di dunia maya, 

seperti privasi dan kebebasan berekspresi. 

Hak Kekayaan Intelektual Digital: Hak atas karya yang 

dibuat dan dipublikasikan secara digital. 

Inovasi Edukasi: Penerapan ide-ide baru dalam pendidikan 

berbasis teknologi. 

Interactive Learning Modules: Modul belajar berbasis 

interaksi teknologi. 

Internet of Things (IoT): Sistem perangkat yang terhubung 

dan berkomunikasi melalui internet. 

Jejak Digital: Rekam aktivitas seseorang di dunia maya. 

Jejak Identitas Digital: Aspek kepribadian yang tercermin 

melalui aktivitas online. 

Karakter Generasi Muda: Kumpulan nilai moral, etika, dan 

sikap yang dimiliki anak muda. 

Keamanan Digital: Perlindungan perangkat, data, dan 

identitas online. 

Keamanan Siber Anak: Langkah-langkah untuk melindungi 

anak dari ancaman dunia maya. 

Keberlanjutan Digital: Upaya untuk memastikan teknologi 

digunakan secara berkelanjutan. 

Keberlanjutan Teknologi Pendidikan: Pemanfaatan teknologi 

secara bertanggung jawab untuk pendidikan. 

Kecanduan Digital: Ketergantungan berlebihan terhadap 

perangkat atau aplikasi digital. 
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Kecerdasan Buatan (AI): Teknologi yang memungkinkan 

mesin untuk meniru kecerdasan manusia. 

Kecerdasan Teknologi: Kemampuan untuk memahami dan 

menggunakan teknologi dengan efektif. 

Kepemimpinan Digital: Kemampuan memimpin dalam 

lingkungan berbasis teknologi. 

Kesehatan Digital: Kondisi fisik dan mental yang dipengaruhi 

oleh penggunaan teknologi. 

Keseimbangan Digital: Pengelolaan waktu antara aktivitas 

online dan offline. 

Keseimbangan Digital: Pengelolaan waktu antara 

penggunaan teknologi dan aktivitas lainnya. 

Kesejahteraan Digital: Kondisi optimal dari segi fisik, mental, 

dan sosial dalam dunia digital. 

Kesenjangan Akses Teknologi: Ketidakmerataan dalam 

pemanfaatan teknologi. 

Kesenjangan Digital: Perbedaan akses teknologi antara 

kelompok sosial atau geografis. 

Kode Etik Digital: Panduan moral dalam penggunaan 

teknologi. 

Kolaborasi Digital: Kerja sama melalui platform online. 

Konten Positif: Informasi atau unggahan yang mendukung 

pembelajaran atau motivasi. 

Kreativitas Teknologi: Kemampuan menghasilkan solusi 

inovatif menggunakan perangkat digital. 

Literasi Digital: Kemampuan untuk memahami, 

mengevaluasi, dan menggunakan teknologi secara 

bijak. 
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Literasi Informasi: Kemampuan menemukan, mengevaluasi, 

dan menggunakan informasi secara efektif. 

Literasi Teknologi: Kemampuan menggunakan teknologi 

untuk memecahkan masalah dan menciptakan 

produk. 

Media Interaktif: Platform atau alat digital yang 

memungkinkan pengguna berinteraksi. 

Media Literasi: Kemampuan memahami dan mengevaluasi 

media serta kontennya. 

Media Pembelajaran Interaktif: Alat pembelajaran yang 

memungkinkan partisipasi aktif. 

Media Sosial: Platform online yang digunakan untuk 

berkomunikasi dan berbagi konten. 

Media Visual: Konten berupa gambar, video, atau grafik. 

Misinformasi: Informasi yang salah atau menyesatkan. 

Mobile Learning: Pembelajaran melalui perangkat mobile 

seperti smartphone. 

Moralitas Digital: Standar moral yang berlaku dalam dunia 

maya. 

Multitasking: Kemampuan untuk melakukan banyak tugas 

sekaligus. 

Netiquette: Etika berkomunikasi di dunia maya. 

Oversharing: Membagikan informasi pribadi secara 

berlebihan di dunia maya. 

Pelatihan Literasi: Kegiatan untuk meningkatkan 

kemampuan digital atau informasi. 
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Pemanfaatan Teknologi: Penggunaan perangkat dan aplikasi 

untuk berbagai tujuan. 

Pemikiran Desain (Design Thinking): Pendekatan kreatif 

dalam menyelesaikan masalah teknologi. 

Pemikiran Kritis: Kemampuan untuk menganalisis informasi 

secara logis dan objektif. 

Pendidikan Berbasis Komunitas: Pendekatan pendidikan 

yang melibatkan komunitas lokal dan digital. 

Pendidikan Inklusif: Sistem pembelajaran yang melibatkan 

semua individu, termasuk yang berkebutuhan 

khusus. 

Pendidikan Karakter: Pendidikan yang menanamkan nilai-

nilai moral dan etika. 

Pendidikan Literasi Digital: Proses belajar untuk memahami 

dan menggunakan teknologi secara aman. 

Pendidikan STEM: Kurikulum yang mengintegrasikan Sains, 

Teknologi, Teknik, dan Matematika. 

Pengasuhan Digital: Pendampingan orang tua dalam 

aktivitas teknologi anak. 

Pengaturan Privasi: Fitur untuk mengelola siapa yang bisa 

mengakses data pribadi online. 

Peran Orang Tua Digital: Tanggung jawab orang tua dalam 

membimbing anak-anak di dunia digital. 

Perangkat Edukasi: Alat atau teknologi yang digunakan 

dalam pembelajaran. 

Perilaku Dunia Maya: Tindakan atau aktivitas seseorang saat 

menggunakan teknologi. 

Personal Branding: Citra diri yang dibangun di dunia maya. 
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Personalized Learning: Proses pembelajaran yang 

disesuaikan dengan kebutuhan individu. 

Perundungan Online: Perilaku intimidasi yang dilakukan 

melalui media digital. 

Perundungan Siber: Tindakan menyakitkan secara emosional 

di dunia maya. 

Plagiarisme Digital: Penyalinan karya digital tanpa izin. 

Platform Pembelajaran: Sistem digital untuk mendukung 

proses belajar-mengajar. 

Privacy Online: Privasi data dan informasi pribadi di dunia 

digital. 

Privasi Data: Perlindungan informasi pribadi dari akses yang 

tidak sah. 

Proyek Berbasis Teknologi: Aktivitas pembelajaran yang 

melibatkan teknologi untuk mencapai hasil. 

Proyek Kolaboratif Digital: Kegiatan berbasis teknologi yang 

melibatkan kerja sama antarindividu. 

Rekam Jejak Digital: Informasi yang tersimpan dari aktivitas 

seseorang di dunia maya. 

Remote Learning: Pembelajaran jarak jauh yang dilakukan 

secara online. 

Respons Instan: Balasan cepat dalam komunikasi digital. 

Revolusi Industri 4.0: Era transformasi digital yang ditandai 

oleh IoT, AI, dan Big Data. 

Revolusi Pendidikan: Perubahan sistem pendidikan akibat 

kemajuan teknologi. 
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Simulasi Interaktif: Alat pembelajaran berbasis teknologi 

untuk pemahaman konsep. 

Simulasi Virtual: Representasi dunia nyata dalam lingkungan 

digital. 

Sistem Pembelajaran Adaptif: Teknologi yang menyesuaikan 

pembelajaran dengan kebutuhan siswa. 

Soft Skill Digital: Keterampilan interpersonal dalam dunia 

maya, seperti kolaborasi dan empati. 

Soft Skill Teknologi: Keterampilan interpersonal yang 

diperlukan dalam era digital. 

Streaming: Mengakses konten seperti video atau musik tanpa 

mengunduh. 

Sumber Belajar Daring: Materi pembelajaran yang tersedia 

secara online. 

Tata Kelola Teknologi: Proses pengelolaan teknologi untuk 

mencapai tujuan tertentu. 

Teknologi Adaptif: Sistem yang menyesuaikan diri dengan 

kebutuhan pengguna. 

Teknologi Ramah Anak: Perangkat atau aplikasi yang 

dirancang untuk mendukung tumbuh kembang anak. 

Transformasi Anak: Perubahan yang dialami anak-anak 

akibat paparan teknologi. 

Transformasi Digital: Proses perubahan yang didorong oleh 

teknologi dalam berbagai aspek kehidupan. 
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Toto merupakan lulusan Magister 

Pendidikan dari Universitas Jambi 

tahun 2023, saat ini mengabdikan 

diri sebagai guru sekolah dasar di 

Tanjung Jabung Barat. Selain 

menjadi pendidik, ia juga aktif 

sebagai reviewer di beberapa jurnal 

bereputasi SINTA, berkontribusi dalam menjaga kualitas 

publikasi ilmiah di bidang pendidikan. Dedikasinya terhadap 

dunia akademik tercermin dari produktivitasnya dalam 

menulis. Hingga kini, ia telah menerbitkan lebih dari 10 

artikel ilmiah yang terindeks SINTA serta lebih dari 5 buku 

yang membahas inovasi dan perkembangan pendidikan.  
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Lailatul Istiqomah, S.Pd.Gr., M.Pd., 

akrab disapa iis. Anak perempuan 

pertama yang lahir dalam keluarga 

hangat dengan ayah bernama 

Khamdi dan ibu bernama Nurlaila. 

Saya lahir pada tanggal 5 Juli 1999 di 

kota kecil yaitu Kuala Tungkal pada 

Kabupaten Tanjung Jabung Barat 

Provinsi Jambi. Saya memiliki 

seorang adik, ia lahir ketika saya berumur 7 tahun namanya 

Zahra yang saat ini sedang berkuliah di sebuah universitas 

negeri di Jambi. 

Saya mengawali pendidikan di kota kelahiran, kemudian 

melanjutkan masa perkuliahan di Universitas Jambi dimulai 

dari mengambil gelar sarjana pada tahun 2017, gelar magister 

pada tahun 2021 dan gelar profesi keguruan pada tahun 2022. 

Saat ini saya aktif sebagai guru pada Sekolah Dasar Negeri 

033 Tanjung Jabung Barat. 
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 Indri Caesari Yanti, S.Pd. Lahir di 

Kuala Tungkal pada 18 Februari 

1999, Penulis menempuh 

pendidikan S1 di Universitas Negeri 

Padang dengan jurusan Pendidikan 

Ekonomi. Saat ini, ia mengabdikan 

diri sebagai pendidik di SMA Negeri 

6 Tanjung Jabung Barat, berkomit-

men untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran di bidang ekonomi. 

Selain berprofesi sebagai guru, ia juga aktif dalam dunia 

kepenulisan, khususnya dalam bidang pendidikan. Minatnya 

terhadap literasi akademik membawanya meraih prestasi 

sebagai juara dalam perlombaan penulisan artikel ilmiah 

pada peringatan Hari Ulang Tahun PGRI tahun 2023 dan 

2024. Tak hanya itu, ia terus mengembangkan gagasannya 

melalui berbagai karya tulis, baik dalam bentuk jurnal ilmiah 

maupun buku yang berfokus pada inovasi pendidikan. 
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 Arditya Prayogi. Penulis lahir di 

Palembang pada tanggal 18 

September 1987. Penulis adalah 

tenaga teknis pada Perpustakaan 

UIN KH Abdurrahman Wahid 

Pekalongan. Penulis menempuh 

pendidikan tinggi di bidang Ilmu 

Sejarah di salah satu PTN di 

Bandung. Penulis menekuni bidang 

tulis menulis sebagai bagian dari 

salah satu profesi yang ditekuni. Penulis dapat dihubungi 

lewat surel arditya.prayogi@uingusdur.ac.id. 

 

 

Dinda Yulia Safira, M.Pd., Lahir di 

Tebing Tinggi, Namun besar di 
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Pelepat Ilir, Kabupaten Bungo. Saya 

Menempuh pendidikan S1 di 

Universitas Jambi jurusan  

Pendidikan Guru Sekolah Dasar dan 

Lulus tahun 2021 Kemudian 

Melanjutkan Pendidikan Magister di 

Universitas yang Sama dengan jurusan Pendidikan Dasar dan 

mendapat gelar M.Pd pada tahun 2023. Saat ini saya menjadi 
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 Albert Sagala, S.T., M.T. Albert 

Sagala adalah seorang dosen dan 

peneliti di bidang teknik elektro 

dengan keahlian dalam jaringan 

komputer, keamanan siber, dan 

teknologi IoT. Saat ini, ia sedang 

menempuh studi doktoral dengan 

fokus penelitian pada sistem 

pertanian berbasis IoT dan 

kecerdasan buatan untuk optimasi 

irigasi. Selain aktif di dunia akademik, ia juga terlibat dalam 

berbagai proyek penelitian dan pengembangan, termasuk 

implementasi sistem monitoring berbasis AWS Cloud, 

pemanfaatan Reinforcement Learning untuk kontrol irigasi, 

serta studi tentang LoRa untuk sistem pelacakan posisi. 

Sebagai seorang akademisi yang peduli terhadap literasi 

digital, Albert Sagala aktif memberikan ceramah dan 

pelatihan di berbagai kabupaten/kota serta sekolah-sekolah 

dalam upaya meningkatkan pemahaman masyarakat 

mengenai teknologi digital, keamanan siber, dan 

pemanfaatan kecerdasan buatan. Ia telah menjadi 

narasumber dalam berbagai kegiatan sosialisasi dan seminar, 

seperti National Cyber Exercise, pelatihan IoT untuk 

pendidikan vokasi, serta program literasi digital yang 

berfokus pada pencegahan ancaman siber dan pemanfaatan 

teknologi untuk pendidikan. 

Di lingkungan kampus, ia membimbing mahasiswa dalam 

proyek-proyek terkait IoT, jaringan sensor nirkabel, cloud 
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computing, dan keamanan siber. Dengan pengalaman dan 

keahliannya, ia terus berkontribusi dalam pengembangan 

teknologi cerdas dan solusi inovatif di berbagai bidang, 

termasuk pertanian pintar (smart farming), keamanan 

jaringan, dan pembelajaran mesin. Semangatnya dalam 

mendidik dan mengedukasi masyarakat menjadikannya 

salah satu figur penting dalam penyebaran literasi digital di 
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Universitas Negeri Malang. Saat ini sebagai salah satu dosen 

di Program Pascasarjana Pendidikan Biologi Universitas 

Negeri Makassar. Minat penelitian saat ini adalah model, 

media, dan sumber belajar pendidikan, etnobotani, dan 

penerapannya dalam pendidikan. 
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teater, ia tertarik pada seni peran dan 

ekspresi kreatif. Dengan visi yang 

kuat, Alken bertekad menjadi 
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kedua orang tua melalui pencapaian 

di bidang profesi dan pendidikan serta berkontribusi positif 

bagi masyarakat. 
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Sarjana Pendidikan Biologi pada 

tahun 2010 dan melanjutkan S2 di 

Universitas Negeri Padang, tamat pada tahun 2015. Penulis 

merupakan lulusan terbaik Univeristas Negeri Padang pada 

Wisudan Maret 2016. Penghargaan yang pernah diperoleh 

berupa pemenang Inovasi terfavorit Seminar Nasional 2021 
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“Inovasi LPTK Ciptakan Guru Unggul” oleh Tanoto 

Foundation bersama dengan Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi dan Kementerian Agama 

Republik Indonesia. 
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anak kedua dari tiga bersaudara, 
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pada tahun 2016 hingga mendapat 

gelar Magister Sains di Universitas 

Jember. Saat ini ia tercatat sebagai 

dosen tetap untuk mata kuliah 

Aljabar Linier dan Statistika 

Pendidikan di Universitas Bakti 

Indonesia Banyuwangi. Selain mengajar ia aktif dalam 

kegiatan tridarma lainnya diantaranya ialah penelitian dan 

pen/gabdian. Saat ini ia pun diamanahi sebagai Kepala 
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Program Studi S1 Pendidikan Matematika pada tahun 2021 – 

Sekarang. Adapun karya buku yang telah ditulisnya sejak 

tahun 2023, diantaranya berjudul : 

1. Visualisasi Konsep Kesebangunan dengan Bantuan GUI 

MatLab 

2. Media Pembelajaran Edukatif untuk menghadapi 

Kurikulum Medeka di Era 5.0 

3. Buku ajar : Matematika Dasar 

 

 Indra Prasetyo Budiatnanto,SP., 

M.PSDM. Lahir di Trenggalek 24 Juni 

1983, Lulusan Sekolah Kehutanan 

Menengah Atas (SKMA) Kadipaten 

2002, S1 Agroteknologi Universitas 

Merdeka Surabaya, Magister 

Pengembangan Sumberdaya 

Manusia Universitas Airlangga. 

Pengalaman kerja, Pengendalai 

Ekosistem Hutan Balai Pengelolaan Daerah Aliran Sungai 

Unda Anyar Denpasar (2005-2010), Pengendalai Ekosistem 

Hutan di Balai Pengelolaan DASHL Brantas Sampean 
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2023), Dinas Sosial Pemberdayaan Perempuan dan 
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Tahun 2024 mendapatkan penghargaan juara terbaik II ASN 
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Indah Yunitasari, M.Pd. Penulis lahir 
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Pendidikan Guru Sekolah Dasar. 

Penulis menyelesaikan pendidikan S1 

pada Program studi Pendidikan IPA 

di FMIPA, Universitas Negeri Malang 
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Studi S2 Pendidikan Sains di FMIPA, 

Universitas Negeri Yogyakarta.Penulis telah banyak 
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Pembelajaran Sains SD, Pengembangan Pembelajaran Sains 
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Multikultural dan HAM, Dasar-dasar Sains, dll. Penulis juga 

telah memiliki beberapa publikasi karya tentang 

pembelajaran. Penulis tertarik meneliti dan mempublikasikan 
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dihubungi melalui email: indah120694@gmail.com 
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Dwi Swastanti Ridianingsih, 
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Universitas Jember dan melanjutkan 
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Universitas Jember. Penulis telah banyak mengampu mata 

kuliah seperti mikrobiologi, sains lahan basah, biologi dasar, 

mikologi, teknik laboratorium, struktur perkembangan 

hewan, dll. Penulis juga telah memiliki publikasi karya 
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basah berbasis STEM-PjBL dan Inovasi Pembelajaran: STEM-
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Penulis tertarik meneliti dan mempublikasikan artikel 

dibidang Pendidikan Biologi dan IPA, pengembangan model 
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meliyana.aini@ulm.ac.id 
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dipublikasikan diberbagai jurnal bereputasi, buku tentang 

kegiatan yoga bagi anak usia dini serta lagu anak. 
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Saya, Silvina Noviyanti S.Pd., 
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adalah petualangan tanpa akhir. 

Sebagai dosen Prodi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar di Universitas 
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