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KATA PENGANTAR 

Assalamualaikum Wr. Wb. 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT, yang telah memberikan rahmat dan 

hidayah-Nya sehingga buku "LANGSUNG BISA! Belajar Arduino dengan Wokwi 

Simulator" dapat diterbitkan dan sampai kepada pembaca sekalian. 

Buku ini merupakan buku panduan untuk belajar Arduino dengan menggunakan 

simulator online bernama Wokwi. Kami menghadirkan buku ini untuk memudahkan 

pembaca yang ingin mempelajari dasar-dasar Arduino tanpa perlu memiliki perangkat 

keras yang mahal dan melakukan percobaan langsung. Dalam buku ini, kami berusaha 

menyajikan materi dengan bahasa yang mudah dipahami, disertai dengan contoh kode 

dan ilustrasi yang jelas.  

Penulis menyadari bahwa buku ini tidak mungkin terwujud tanpa bantuan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, melalui kesempatan ini kami ingin mengucapkan terima 

kasih kepada: Keluarga dan sahabat-sahabat, yang selalu memberikan dukungan dan 

semangat dalam proses penulisan buku ini. Tim editor dan penerbit, yang telah 

membantu kami dalam proses penerbitan buku ini. Pembaca sekalian, yang telah 

membeli dan membaca buku ini. Semoga buku ini dapat bermanfaat dan memberikan 

kontribusi bagi pembaca dalam mempelajari Arduino. 

Akhir kata, semoga buku ini dapat menjadi referensi yang bermanfaat bagi pembaca 

dalam mempelajari Arduino. Mohon maaf jika masih terdapat kekurangan dalam buku 

ini, dan kami sangat terbuka untuk menerima kritik dan saran yang membangun. 

Wassalamualaikum Wr. Wb. 

 Salam, 

 

Penulis 
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PROFIL PENULIS 

 

Nasrun Kadir, S.T., M.T. adalah seorang akademisi dan 

penulis pemula asal Makassar, Sulawesi Selatan. Ia 

menyelesaikan pendidikan magisternya di bidang Teknik 

Elektro di Universitas Hasanuddin, dan kini mengabdikan 
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dalam buku ini dilengkapi dengan tautan simulasi menggunakan Wokwi, 

sehingga pembaca dapat langsung mempraktikkan dan memahami konsep 

yang dijelaskan secara interaktif. 

Bagian paling membanggakan dari buku ini adalah penerapan simulasi digital 

yang mempermudah proses belajar bagi siapa pun, bahkan tanpa latar belakang 

teknik sekalipun. Hal ini menjadi solusi praktis dan ekonomis di era 

pembelajaran digital saat ini. 

Meskipun ini adalah karya pertamanya, Penulis bertekad untuk terus menulis 

dan menyempurnakan karya-karyanya di masa depan. Ia berharap setiap 

tulisannya bisa menjadi lebih terarah dan memberikan manfaat nyata, 

khususnya dalam dunia pendidikan teknik dan teknologi.  
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