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KATA PENGANTAR 
 

 

 

 

 

uji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha 

Esa atas terselesaikannya buku Smart Classroom: 

Integrasi Teknologi untuk Literasi Numerasi yang Kreatif. 

Buku ini hadir sebagai jawaban atas tantangan era digital dalam 

dunia pendidikan, khususnya dalam penguatan literasi numerasi 

melalui pemanfaatan teknologi. Perkembangan pesat teknologi 

digital telah mengubah cara kita mengakses dan memproses 

informasi, termasuk dalam proses pembelajaran. Oleh karena 

itu, para pendidik dan calon guru dituntut untuk tidak hanya 

memahami konsep literasi numerasi secara mendalam, tetapi 

juga mampu mengadaptasikan teknologi sebagai sarana yang 

memperkaya pengalaman belajar siswa. 

Buku ini menguraikan konsep smart classroom secara 

komprehensif, mulai dari pergeseran paradigma pembelajaran, 

pemanfaatan berbagai platform digital, hingga strategi efektif 

dalam menciptakan kelas berbasis teknologi yang interaktif dan 

kolaboratif. Selain itu, pembaca akan diajak untuk memahami 

berbagai aplikasi edukasi yang dapat mendukung pemahaman 

siswa terhadap konsep numerasi serta bagaimana teknologi 

dapat digunakan untuk meningkatkan keterlibatan dan motivasi 

mereka. Tak hanya itu, buku ini juga membahas tantangan yang 

mungkin muncul dalam penerapan teknologi di kelas serta 

menawarkan solusi konkret untuk mengatasinya, sehingga 
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pendidik dapat lebih percaya diri dalam mengimplementasikan 

inovasi digital dalam proses pembelajaran. 

Kami berharap buku ini dapat menjadi referensi yang 

bermanfaat bagi tenaga pendidik, mahasiswa pendidikan, serta 

siapa saja yang tertarik untuk mengembangkan pembelajaran 

berbasis teknologi di kelas. Kami menyadari bahwa teknologi 

dalam pendidikan terus berkembang, sehingga pemanfaatannya 

memerlukan inovasi dan penyesuaian yang berkelanjutan. Oleh 

karena itu, saran dan masukan dari pembaca sangat kami 

harapkan untuk perbaikan dan pengembangan buku ini di masa 

mendatang. Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih kepada 

semua pihak yang telah berkontribusi dalam penyusunan buku 

ini. Semoga buku ini dapat memberikan inspirasi dan wawasan 

baru dalam menciptakan pembelajaran yang lebih kreatif, 

interaktif, dan berdaya guna bagi generasi masa depan. 
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SELAYANG PANDANG 
 

 

 

 

 

ransformasi pendidikan di era digital telah mengubah 

paradigma pembelajaran dari metode konvensional 

menjadi pendekatan yang lebih dinamis, interaktif, dan 

berbasis teknologi. Perkembangan teknologi dalam dunia 

pendidikan, khususnya dalam penguatan literasi numerasi, 

memberikan peluang besar bagi tenaga pendidik untuk 

menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan 

bermakna bagi siswa. Smart Classroom: Integrasi Teknologi 

untuk Literasi Numerasi yang Kreatif hadir sebagai panduan 

komprehensif bagi pendidik dan mahasiswa pendidikan dalam 

memahami serta mengimplementasikan teknologi dalam kelas 

digital secara efektif. Buku ini membahas bagaimana 

penggunaan platform digital, aplikasi edukasi, dan strategi 

pembelajaran berbasis teknologi dapat membantu siswa 

memahami konsep numerasi dengan lebih mudah dan 

menyenangkan. Tidak hanya sebagai alat bantu pembelajaran, 

teknologi juga berperan dalam meningkatkan keterlibatan siswa, 

memungkinkan personalisasi materi, serta menciptakan ruang 

kolaboratif yang memperkaya proses belajar mengajar. 

Melalui buku ini mengajak pembaca untuk menelusuri 

berbagai aspek penting dalam penerapan smart classroom, mulai 

dari konsep dasar hingga strategi aplikatif di dalam kelas. Bab 

awal membahas latar belakang perubahan pendidikan di era 
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digital, pergeseran metode pembelajaran dari tradisional ke 

digital, serta pentingnya literasi numerasi dalam membangun 

keterampilan berpikir kritis dan analitis siswa. Selanjutnya, buku 

ini mengupas berbagai teknologi yang dapat diintegrasikan 

dalam pembelajaran, hingga desain modul digital yang adaptif 

terhadap kebutuhan peserta didik. Selain itu, pembaca juga akan 

menemukan strategi praktis dalam meningkatkan keterlibatan 

siswa melalui metode pembelajaran berbasis proyek dan 

kolaboratif, serta teknik evaluasi numerasi berbasis teknologi 

yang memungkinkan pemantauan perkembangan siswa secara 

lebih akurat dan real-time. 

Tidak hanya berfokus pada keunggulan teknologi dalam 

pendidikan, buku ini juga mengangkat berbagai tantangan yang 

mungkin dihadapi dalam penerapan smart classroom, seperti 

kendala teknis, kesiapan guru, serta hambatan dalam 

membangun budaya digital yang efektif di sekolah. Oleh karena 

itu, buku ini juga menawarkan solusi strategis dalam mengatasi 

tantangan tersebut, sekaligus mengeksplorasi prospek inovasi 

pendidikan digital di masa depan. Dengan pembahasan yang 

komunikatif, berbasis teori dan praktik, serta dilengkapi dengan 

contoh implementasi nyata, buku ini diharapkan dapat menjadi 

referensi utama bagi tenaga pendidik dan mahasiswa pendidikan 

dalam menciptakan kelas digital yang inovatif, responsif, dan 

berorientasi pada kebutuhan pembelajaran abad ke-21. 
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GLOSARIUM 
 

 

 

 

 

Analisis Data Siswa: Proses pengolahan data performa belajar 

siswa untuk mengarahkan strategi pembelajaran. 

Aplikasi Edukasi: Aplikasi digital yang dirancang untuk 

menunjang proses belajar siswa secara interaktif. 

Audio Pembelajaran: Materi dalam bentuk suara atau narasi 

yang mendukung pemahaman siswa. 

Augmented Reality (AR): Teknologi yang menambahkan 

elemen digital ke dunia nyata untuk mendukung 

pembelajaran. 

Blended Learning: Model pembelajaran campuran antara 

pembelajaran tatap muka dan pembelajaran daring. 

Chat Room: Fitur dalam platform digital yang memungkinkan 

siswa dan guru berdiskusi secara tertulis. 

Cloud Storage: Media penyimpanan online untuk menyimpan 

dan mengakses materi belajar secara fleksibel. 

Data Analytics: Analisis data belajar siswa untuk merancang 

pembelajaran yang lebih efektif. 

Digital Divide: Kesenjangan akses terhadap teknologi antara 

kelompok atau wilayah tertentu. 

Edukasi Berbasis Proyek: Pendekatan pembelajaran yang 

mendorong siswa untuk belajar melalui pemecahan 

masalah nyata. 

Etika Digital: Prinsip moral dan aturan dalam penggunaan 

teknologi secara bertanggung jawab. 
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Evaluasi Real-Time: Proses penilaian yang berlangsung 

langsung dan otomatis selama proses belajar 

berlangsung. 

Fleksibilitas Belajar: Kemampuan siswa mengakses materi dan 

belajar kapan pun dan di mana pun. 

Forum Diskusi: Media komunikasi dalam bentuk papan diskusi 

daring untuk berbagi ide dan pendapat. 

Gamifikasi: Penggunaan elemen permainan dalam 

pembelajaran untuk meningkatkan motivasi dan 

partisipasi. 

Guru sebagai Fasilitator: Peran guru sebagai pembimbing dan 

pengarah, bukan hanya sebagai penyampai informasi. 

Hybrid Learning: Sistem pembelajaran gabungan yang 

memungkinkan siswa hadir secara fisik atau online. 

Infrastruktur Digital: Sarana dan prasarana teknologi yang 

mendukung proses pembelajaran digital. 

Interaktivitas: Keterlibatan aktif peserta didik dalam 

pembelajaran melalui media dan alat digital. 

Kelas Kolaboratif: Lingkungan belajar yang mendorong kerja 

sama dan partisipasi aktif antar siswa. 

Kesiapan Teknologi: Tingkat kemampuan individu atau 

institusi dalam mengadopsi dan menggunakan teknologi. 

Keterampilan Abad 21: Kompetensi penting seperti berpikir 

kritis, pemecahan masalah, dan literasi teknologi. 

Kolaborasi Virtual: Kerja sama siswa atau guru dalam kegiatan 

belajar melalui platform digital. 

Komunikasi Daring: Interaksi antara guru dan siswa melalui 

media digital seperti chat, video call, atau forum. 

Konektivitas Digital: Akses internet yang memungkinkan 

siswa dan guru terhubung dalam proses pembelajaran 

online. 
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Kurikulum Digital: Rancangan pembelajaran yang 

mengintegrasikan teknologi dalam setiap aspek proses 

belajar. 

Learning Management System (LMS): Sistem digital untuk 

mengelola konten, tugas, komunikasi, dan evaluasi 

dalam pembelajaran daring. 

Literasi Digital: Kemampuan untuk mencari, memahami, 

mengevaluasi, dan menggunakan informasi digital secara 

bijak. 

Literasi Numerasi: Kemampuan memahami, mengolah, dan 

menggunakan angka serta data secara kontekstual dalam 

kehidupan sehari-hari. 

Mentoring Online: Pendampingan belajar yang dilakukan 

secara daring oleh guru atau mentor. 

Mindset Digital: Pola pikir terbuka terhadap pemanfaatan 

teknologi dalam kehidupan dan pembelajaran. 

Multimedia: Kombinasi elemen teks, gambar, audio, dan video 

dalam penyampaian informasi pembelajaran. 

Papan Tulis Interaktif: Layar sentuh digital yang digunakan 

untuk menampilkan materi pembelajaran secara 

interaktif. 

Pembelajaran Adaptif: Sistem pembelajaran digital yang 

menyesuaikan konten dengan kemajuan dan kebutuhan 

siswa. 

Perangkat Keras: Alat fisik seperti komputer, tablet, papan tulis 

interaktif, dan proyektor dalam lingkungan belajar 

digital. 

Perangkat Lunak: Program digital seperti aplikasi 

pembelajaran, LMS, dan platform e-learning yang 

menunjang kegiatan belajar. 

Personalisasi Pembelajaran: Penyesuaian materi dan metode 

belajar sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik siswa. 
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Platform E-Learning: Situs atau aplikasi yang menyediakan 

konten pembelajaran secara online. 

Proyek Berbasis Teknologi: Tugas atau kegiatan belajar yang 

menggunakan alat dan media digital. 

Proyektor Digital: Alat untuk menampilkan materi dari 

komputer ke layar secara besar di kelas. 

Ruang Belajar Digital: Lingkungan belajar virtual yang 

memungkinkan pembelajaran terjadi secara daring. 

Simulasi Digital: Representasi visual dari situasi atau konsep 

abstrak untuk memperjelas pembelajaran. 

Smart Classroom: Ruang kelas berbasis teknologi digital yang 

mendukung pembelajaran interaktif, kolaboratif, dan 

adaptif. 

Soft Skills: Keterampilan non-teknis seperti komunikasi, 

kolaborasi, dan kepemimpinan yang dibutuhkan di era 

digital. 

Transformasi Digital: Perubahan sistem pembelajaran dari 

pendekatan tradisional menuju pendekatan berbasis 

teknologi. 

Umpan Balik Instan: Respons langsung terhadap hasil 

pekerjaan siswa yang diberikan melalui sistem digital. 

Video Pembelajaran: Materi belajar dalam bentuk rekaman 

visual dan audio yang bisa diakses kapan saja. 

Virtual Reality (VR): Simulasi dunia tiga dimensi yang 

digunakan untuk menciptakan pengalaman belajar yang 

imersif. 

Visualisasi: Penyampaian materi dengan elemen visual seperti 

grafik, animasi, dan video untuk memperjelas konsep. 

Webinar: Seminar atau pelatihan yang diselenggarakan secara 

online melalui video streaming. 

  



 

Smart Classroom: Integrasi Teknologi untuk Literasi Numerasi yang Kreatif − 325 

 

BIOGRAFI PENULIS 
 

 

 

 

 

Muhammad Toto Nugroho, M.Pd. 

Toto merupakan lulusan Magister 

Pendidikan dari Universitas Jambi tahun 

2023, saat ini mengabdikan diri sebagai guru 

sekolah dasar di Tanjung Jabung Barat. Selain 

menjadi pendidik, ia juga aktif sebagai 

reviewer di beberapa jurnal bereputasi 

SINTA, berkontribusi dalam menjaga 

kualitas publikasi ilmiah di bidang 

pendidikan. Dedikasinya terhadap dunia akademik tercermin 

dari produktivitasnya dalam menulis. Hingga kini, ia telah 

menerbitkan lebih dari 10 artikel ilmiah yang terindeks SINTA 

serta lebih dari 5 buku yang membahas inovasi dan 

perkembangan pendidikan 
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Indri Caesari Yanti, S.Pd.  

Lahir di Kuala Tungkal pada 18 Februari 1999, 

Penulis menempuh pendidikan S1 di 

Universitas Negeri Padang dengan jurusan 

Pendidikan Ekonomi. Saat ini, ia 

mengabdikan diri sebagai pendidik di SMA 

Negeri 6 Tanjung Jabung Barat, berkomitmen 

untuk meningkatkan kualitas pembelajaran 

di bidang ekonomi. Selain berprofesi sebagai 

guru, ia juga aktif dalam dunia kepenulisan, khususnya dalam 

bidang pendidikan. Minatnya terhadap literasi akademik 

membawanya meraih prestasi sebagai juara dalam perlombaan 

penulisan artikel ilmiah pada peringatan Hari Ulang Tahun PGRI 

tahun 2023 dan 2024. Tak hanya itu, ia terus mengembangkan 

gagasannya melalui berbagai karya tulis, baik dalam bentuk 

jurnal ilmiah maupun buku yang berfokus pada inovasi 

pendidikan. 

 

Hendra Budiono, S.Pd., M.Pd. 

Hendra Budiono, S.Pd., M.Pd. merupakan 

salah satu dosen di Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Universitas Jambi Program 

Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD) 

pada tahun 2015 sampai saat ini. Lahir di Desa 

Sungai Rambai, 24 November 1985. Sarjana 

Pendidikan Biologi pada tahun 2010 dan 

melanjutkan S2 di Universitas Negeri Padang, 

tamat pada tahun 2015. Penulis merupakan 

lulusan terbaik Univeristas Negeri Padang pada Wisudan Maret 

2016. Penghargaan yang pernah diperoleh berupa pemenang 

Inovasi terfavorit Seminar Nasional 2021 “Inovasi LPTK Ciptakan 
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Guru Unggul” oleh Tanoto Foundation bersama dengan 

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi dan 

Kementerian Agama Republik Indonesia. 

 

Muhammad Dewa Zulkhi S.Pd., Gr., M.Pd.  

Muhammad Dewa Zulkhi S.Pd., Gr., M.Pd, 

Merupakan ASN guru SD sekaligus Dosen luar 

biasa di salah satu perguruan tinggi di 

Sarolangun, Jambi. lahir di Bangko, pada 

tanggal 19 Februari 2000. Merupakan lulusan 

dari Universitas Jambi, mulai dari S1 (PGSD), 

Pendidikan Profesi Guru (PGSD) Hingga 

jenjang S2 (Magister Pendidikan Dasar). Aktivitas penulis sehari-

hari adalah belajar dan mengajar, selain aktif dalam bidang 

pendidikan penulis juga aktif dalam berorganisasi selama 

perjalanan kariernya, karena salah satu tekadnya adalah Menjadi 

manusia yang bermanfaat. 

 

Novi Susanti, S.Pd., M.Pd. 

Saya, Novi Susanti, S.Pd., M.Pd., lahir di 

Kerinci pada 4 November 1978. Saat ini saya 

menjabat sebagai Ketua Program Studi 

Pendidikan Islam Anak Usia Dini (PIAUD) 

di Universitas Islam Batanghari. Dunia anak 

dan pendidikan adalah dua hal yang sangat 

dekat di hati saya. Sebagai bentuk 

kepedulian dan dedikasi terhadap pendidikan anak, saya 

mendirikan Lembaga Pendidikan Anak Usia Dini Terpadu 

Bintang Cemerlang serta Sekolah Luar Biasa (SLB) Bintang 

Cemerlang di Batanghari, yang saya harapkan bisa menjadi 
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tempat tumbuh dan berkembangnya potensi anak-anak, 

termasuk mereka yang memiliki kebutuhan khusus. Bagi saya, 

setiap anak berhak mendapatkan pendidikan terbaik sesuai 

dengan kebutuhannya. Melalui tulisan dan berbagai kegiatan 

pendidikan, saya ingin terus berbagi pengalaman, pengetahuan, 

dan semangat untuk membangun generasi yang tangguh sejak 

usia dini. 

 

 Nurul Delima Kiska, S.Pd.Gr., M.Pd. 

Saya, Nurul Delima Kiska, S.Pd.Gr., M.Pd., 

lahir di Rimbo Bujang pada 29 Juli 2000. 

Saya merupakan seorang ASN yang 

mengabdi sebagai Guru Kelas di salah satu 

sekolah dasar negeri, sekaligus dosen di 

salah satu universitas Islam di Batanghari. 

Dunia pendidikan telah menjadi bagian 

penting dalam hidup saya. Mengajar bukan 

sekadar pekerjaan, tapi juga bentuk pengabdian dan panggilan 

hati. Selain aktif mengajar, saya juga gemar menulis. Bagi saya, 

menulis adalah cara untuk merekam perjalanan, menyampaikan 

pemikiran, serta berbagi inspirasi kepada orang lain. Lewat 

karya-karya sederhana ini, saya berharap dapat memberikan 

kontribusi kecil namun berarti bagi dunia pendidikan dan 

literasi 
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 Tresya Adila Putri, S.Pd., Gr. 

Tresya Adila Putri, S.Pd.Gr lahir di Kota 

Sungai Penuh, Provinsi Jambi, pada tahun 

2001. Ia merupakan anak pertama dari empat 

bersaudara, buah hati dari pasangan Syapta 

dan Mery. Tresya menyelesaikan pendidikan 

Strata 1 (S1) di Program Studi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar (PGSD), Universitas 

Jambi, pada tahun 2023 dengan predikat 

Cumlaude dan meraih IPK 3,83 dalam masa studi 3 tahun 8 

bulan. Selama menempuh pendidikan, Tresya aktif dalam 

berbagai organisasi kampus. Selain itu, ia juga menunjukkan 

minat dan dedikasi dalam dunia kepenulisan serta inovasi 

pendidikan. Pada tahun 2023, Tresya mendapatkan beasiswa 

untuk melanjutkan Pendidikan Profesi Guru (PPG) Prajabatan di 

Universitas Jambi. Setelah menyelesaikan pendidikan profesi 

tersebut, ia resmi menyandang gelar Guru Profesional pada 

tahun 2024. Selain aktif di dunia akademik dan organisasi, Tresya 

juga telah menghasilkan karya tulis pertamanya berupa buku 

berjudul "Guru Kreatif itu Asyik!", yang diterbitkan pada tahun 

2024 

 

Dra. Nurul Saila, M.M., M.Pd. 

Lahir pd tgl 4 Mei 1966 di kota Probolinggo 

Jawa Timur. Pendidikan SD, SMP, SMA 

diselesaikan di Probolinggo. Pendidikan 

jenjang S1 Pendidikan Matematika di FKIP 

Universitas Jember lulus tahun 1990. 

Pendidikan S2 Magister Manajemen di 

Pascasarjana STIE Indonesia Malang, lulus 

tahun 2011. Pendidikan S2 Magister 
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Pendidikan Matematika di Universitas Terbuka, lulus tahun 2017. 

Mulai bekerja sebagai dosen Pendidikan Matematika di FKIP 

Universita Islam Malang tahun 1991 - 2005. Dan Mulai 2005 

sampai sekarang di FKIP Universitas Panca Marga Probolinggo 

 

Wiji lestari, S.Pd. 

Wiji lestari, lahir di Kuala Tungkal, 28 Mei 

1999, anak kedua dari empat bersaudara. 

Alumni PGSD UNJA 2017, bekerja di SDN 

003/V kabupaten Tanjung Jabung Barat. 

Saya aktif dalam organisasi kepemudaan 

dan kegiatan sosial di daerah saya. 

Kemudian saya memiliki kemampuan 

mendongeng dengan boneka tangan yang 

biasa saya jadikan media dalam belajar 

dan berkegiatan sosial. 

 

Rahyal Piqri Nanda. M.Pd. 

Rahyal Piqri Nanda, M.Pd merupakan salah 

satu guru di Sekolah Dasar Negeri 205/IV 

Kota Jambi. Lahir di Simpang Empat, 12 Mei 

2000. Sarjana (S1) Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar di Universitas jambi pada tahun 2021 

dan melanjutkan Magister Pendidikan 

Dasar (S2) di Universitas Jambi, tamat pada 

tahun 2025 
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Suci Afnitri Wahyuni, S.Pd., Gr., M.Pd.  

Suci Afnitri Wahyuni Lahir di Desa Koto 

Tengah, Kec. Air Hangat Barat, Kab. Kerinci 

pada tanggal 1 April 1998. Suci menempuh 

pendidikan S-1 pada program Studi PGSD 

Universitas Jambi pada tahun 2016 dan lulus 

pada tahun 2020. Kemudian melanjutkan 

Pendidikan S-2 Prodi Magister Pendidikan 

Dasar Universitas Jambi pada tahun 2021 dan 

lulus pada tahun 2023, dan ditahun yang sama, melanjutkan 

Pendidikan pada Program Studi PPG Prajabatan dan lulus pada 

tahun 2024. 

 

Rendi Nur Efendi, M.Pd.  

Rendi Nur Efendi merupakan seorang yang 

sederhana 

 

 

 

 

 

Dinda Yulia Safira, M.Pd. 

Sering disapa Rara, saya merupakan pendidik 

di salah satu Sekolah Dasar yang ada di 

kabupaten Bungo, Saya Merupakan Lulusan 

Magister Pendidikan Dasar di Universitas 

Jambi tahun 2023. Bagi saya pendidikan itu 

penting sekali karena Negara maju adalah 

negara yang pemudanya berpendidikan. 
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Dessya Mas NingruM, S.Pd., M.Pd.. 

Dessya Mas Ningrum, S.Pd., M.Pd. Anak 

Perempuan pertama dari 3 bersaudara, 

Lahir di Jambi pada 20 Desember 1997 

adalah seorang Guru SD. Pendidikan yang 

ditempuh dimulai dari TK Asiyah III, 

dilanjutkan ke SDN 42/IV Kota Jambi Pada 

tahun 2003, lalu melanjutkan pendidikan di 

SMPN 16 Kota Jambi pada tahun 2009 dan SMAN 4 Kota Jambi 

tamat pada tahun 2015. Saya menempuh pendidikan S1 di 

Universitas Jambi dengan Jurusan Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar mendapat gelar S.Pd pada tahun 2019. Kemudian saya 

melanjutkan Pendidikan Magister di Universitas Jambi dengan 

Jurusan Pendidikan Dasar mendapat gelar M.Pd pada tahun 

2023. Saat ini saya menjadi Guru di Sekolah Dasar tepat nya di 

Kota Jambi yaitu SD Negeri 205/IV Kota Jambi. 

 

Ilham Ifliadi, M.Pd.  

Ilham Ifliadi, M.Pd. lahir di Lempur Mudik 

18 Oktober 1998 adalah seorang pendidik 

yang lulusan Magister Pendidikan Dasar, 

Universitas Jambi. Ia memiliki pengalaman 

sebagai guru SD di Diniyyah Al-Azhar 

Jambi. Memiliki hobi membaca dan 

menulis 
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Suci Okta Piyana M.Pd. 

Suci Okta Piyana M.Pd. merupakan salah 

satu guru di SD Negeri 198/III Kemantan 

Tinggi dan salah satu tutor di Fakultas 

Keguruan Ilmu Pendidikan Universitas 

Terbuka Program Studi Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar (PGSD) pada tahun 2023 

sampai saat ini. Lahir di Desa Kemantan 

Darat, 08 Oktober 1998. Sarjana (S1) 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar di 

Universitas Jambi tahun 2016 dan melanjutkan Megister 

Pendidikan Dasar (S2) di Universitas Jambi tamat pada tahun 

2022. 

 

Aeron Frimals, S.Pd., Gr., M.Pd. 

Nama Lengkap Aeron Frimals, lahir 7 

September 1999 di Koto Tuo Pulau Tengah 

Kabupaten Kerinci Provinsi Jambi yang 

merupakan anak ke-3 dari 4 bersaudara 

dan pernah menempuh pendidikan di 

SDN 107/III Dusun Baru Pulau Tengah, 

SMPN 2 Kerinci dan SMAN 3 Kerinci. 

Selanjutnya melanjutkan perguruan tinggi 

di S1 PGSD Universitas Jambi, S2 di 

Pendidikan Dasar Universitas Jambi dan 

Profesi Guru di Jurusan PGSD Universitas Jambi. 
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Dwi Mega Lestari, S. Pd., Gr. 

Dwi Mega Lestari adalah seorang penulis 

buku pendidikan yang bersemangat dan 

berpengalaman. Setelah mengabdikan diri 

sejak 2019 sebagai seorang guru, beliau 

memiliki pemahaman tentang tantangan 

dan kebutuhan dalam dunia pendidikan. 

Pengalaman mengajarnya di Sekolah Dasar 

telah menginspirasi beliau untuk berbagi 

wawasan dan metode inovatif melalui 

tulisannya serta dikenal karena pendekatan praktis dan 

relevansinya dengan kurikulum serta kebutuhan peserta didik. 

Melalui karyanya, berharap dapat memberikan kontribusi positif 

bagi kemajuan pendidikan. 

 


