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KATA PENGANTAR 

uji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang 

Maha Esa, karena segala rahmat dan karunia-Nya, 

buku ini dapat diselesaikan dan disajikan kepada 

pembaca. Buku ini berjudul "R&D dalam Pendidikan: 

Implementasi Model ADDIE dan 4D pada Pendidikan 

Bahasa Inggris dan PG PAUD" merupakan hasil dari kajian 

mendalam yang penulis lakukan selama mengampu mata 

kuliah Metode Penelitian di program studi Pendidikan 

Bahasa Inggris dan Pendidikan Guru Pendidikan Anak 

Usia Dini (PG PAUD). 

Penelitian dan pengembangan (R&D) merupakan 

langkah penting dalam meningkatkan kualitas pendidikan, 

utamanya melalui inovasi dan aplikasi metodologi yang 

sesuai. Dalam buku ini, kami menyajikan penjelasan 

komprehensif mengenai konsep dasar R&D, tahapan-

tahapan yang harus dilalui, serta model-model yang dapat 

diimplementasikan, seperti model ADDIE dan 4D. Melalui 

pembahasan yang sistematis dan terstruktur, kami 

berharap pembaca, terutama para pendidik dan peneliti, 

dapat memahami dan menerapkan metode ini dalam 

konteks pendidikan yang relevan. 
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Buku ini juga dilengkapi dengan studi kasus yang 

konkret, sehingga pembaca dapat melihat langsung 

aplikasi teori dalam praktik. Kami menyadari bahwa 

setiap pembaca memiliki latar belakang dan kebutuhan 

yang berbeda, oleh karena itu kami berusaha untuk 

menyajikan konten yang kaya informasi sekaligus mudah 

dipahami. 

Kami mengharapkan buku ini tidak hanya menjadi 

sumber pengetahuan, tetapi juga menjadi panduan praktis 

bagi para pendidik dan peneliti dalam melaksanakan 

penelitian dan pengembangan di bidang pendidikan. 

Dengan harapan, karya ini dapat memberikan kontribusi 

pada peningkatan mutu pendidikan dan kesejahteraan 

masyarakat melalui inovasi pendidikan yang 

berkelanjutan. 

Akhir kata, kami berharap karya ini bermanfaat bagi 

seluruh pembaca. Ucapan terima kasih kami sampaikan 

kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan 

dan saran selama penulisan buku ini. 
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